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AXI.1 O-indice de Rendimento Académico (IRA) do candidato, a ser aferido no ato da inscrigao, devera ser maior ou
igual a 6,0 (seis).
AXI.2 A Média Final do candidato na disciplina da qual pretende ser monitor devera ser maior ou igual a 7,0 (sete).

AXI.3 Oferta de vagas para este Edital:

Numero

de Vagas Disciplina Professor Temas para a prova didatica

1. Conhecimento basico sobre
representagéo de algoritmos em
pseudocddigo

2. Conhecimento sobre estruturas basicas
de programacao (decisbes e

. . repeticoes)

1 Algoritmos & Programagdo| Mauricio Moreira Neto | 3- Conhecimento sobre estruturas basicas

(Manha) de programagédo em Python (decisdes

e repeticoes)

4. Conhecimento sobre arrays
unidimensionais e multidimensionais
em Python

5. Conhecimento sobre manipulagéo de
Strings e Funcdes em Python

1. Fundamentos de Python: variaveis,
tipos de dados, entrada/saida,
operadores e uso consciente de |A
COmo apoio aos estudos

2. Estruturas de selegéo: condigdes,
operadores relacionais/ldgicos, if, elif e

Algoritmos e Programagao | Tiago Guimaraes else
1 g 9 ¢ 9 3. Estruturas de repeticao: while, for,

(Noite) Sombra range, contadores, acumuladores e
lagos aninhados

4. Funcdes: definicdo, parametros,
retorno, escopo basico e
modularizagéo de solucbes

5. Estruturas de dados em Python:
strings, listas, matrizes, dicionarios,
teste de mesa e depuracao inicial

1. Conversdo entre bases numéricas

2. Diferengas entre arquiteturas RISC e

: N CIS
Arquitetura e Organizagéo de _ _ ~ -
1 Caio Marques Silva | 3- Formas de representagao de nimeros

Computadores inteiro

4. Caracteristicas e classificagdo de
sistemas de memdria

5. Técnicas de E/S
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dliu\rlr; ;:)s Disciplina Professor Temas para a prova didatica
6. Introducdo a WEB
1 Construgéo de Paginas para | Belmondo Rodrigues | 7. HTML
~ . : 8. CSS
Internet (Manha) Aragéo da Silva 9 Floxbox
10. Grid
11. Introducéo a WEB
Construgdo de Paginas para 12. HTML
1 . Pedro Bandeira Milfont | 13 ¢SS
Internet (Noite) 12 Flexbox
15. Grid
1. Operacdes Logicas sobre Proposicoes
Daniel Nascimento 2. Construcdo de Tabela-Verdade
1 Logica Matematica | (Manhé) o 3. Implicaco Logica
Teixeira RV
4. Equivaléncia Logica
5. Algebra das Proposicoes
1. Conhecimento basico sobre
paradigmas de programacao
2. Conhecimento basico sobre a
linguagem Java
1 Programagéo Estruturada Mauricio Moreira Neto [ 3 Conhecimento sobre as tecnologias de
paginas web
4. Conhecimento basico de JavaScript
5. Conhecimento sobre manipulagdo da

DOM via JavaScript

Daniel Nascimento Teixeira
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