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Lógica Matemática I

Algoritmos e 
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EIXOS

Análise e Desenvolvimento de Sistemas
MATRIZ CURRICULAR
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4º SEMESTRE1º SEMESTRE 2º SEMESTRE 3º SEMESTRE 5º SEMESTRE

Desenvolvimento e Tecnologias

Formação Básica Específica

Formação Básica Geral

Gestão e Engenharia de Software

Construção de 
Páginas para Internet

Teoria Geral de 
Sistemas

Arquitetura e 
Organização dos 
Computadores

Algoritmos e 
Programação I

Ética, Inteligência 
Artificial e 

Tecnologias 
Emergentes

Sistemas de 
Gerenciamento de 
Bancos de Dados

Desenvolvimento 
para Dispositivos 

Móveis

Tópicos Especiais em 
Programação Web

Engenharia de 
Software

Segurança da 
Informação

Interação Humano -
Computador

Sistemas Distribuídos

Prática e 
Gerenciamento de 

Projetos

Projeto Integrado

Optativa III

Visualização de 
Dados

Fundamentos 
Inteligência 

Artificial

Optativa I

Tecnologia e 
Desenvolvimento 
de Jogos Digitais

Computação em 
Nuvem

Optativa II

Ciência de Dados

Qualidade de 
Software

Lógica Matemática II

Matemática

Empreendedorismo

Algoritmos e 
Programação II

Estrutura, Pesquisa e 
Ordenação de Dados

Programação 
Estruturada

Fundamentos de 
Bancos de Dados

Redes de 
Computadores

Sistemas 
Operacionais

Análise, Projeto e 
Implementação de 

Sistemas

Programação 
Orientada a Objetos

Desenvolvimento de 
Aplicações com 

Frameworks Web


